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OZET:

Tarihi alanlar1 koruma; bu alanlara iliskin teknik verilerin iiretilmesini ve bu verilere kolaylikla ulagmay1 saglayacak sistemleri
meydana getirmeyi gerekli kilar. U¢ boyutlu animasyon ve cografi bilgi sistemlerinin(CBS) birlikte kullanilmas: ile meydana
getirilecek bir bilgi sistemi, tarihi alanlarin korunmasimda ve bu alanlarla ilgili kisilerin ulagabilecekleri dnemli bir ortam
hazirlayacaktir. Cografi bilgi sistemleri (CBS); arazi yonetimi, kent planlamasi, emlak yoOnetimi, ¢evre diizenlemesi, ulagim
planlamasi gibi daha bir¢ok alanda uygulanmakta ve mekansal karar destek sistemi olarak hizmet etmektedir. Hizlica biyiiyen
kentlerin artan karmasikligi, CBS’nin {i¢ boyutlu verileri de igermesi gerekliligini ortaya koymustur. Bu dogrultuda, Yildiz Teknik
Universitesi Davutpasa Kampiisi’nde bulunan Otag-1 Hiimayun binasmm dis cephesi 3Ds Max™ programi ile ii¢ boyutlu
modellenmis ve animasyonu olusturularak CBS i¢in zengin bir gorsel icerik elde edilmistir. Bunun yaninda bir cografi bilgi sistemi
icerisinde gosterilerek CBS entegrasyonu saglanmistir. Gliniimiizde grafik ve sozel verilerin internet ortaminda da sunulabilmesi
biiyiik 6nem tasimaktadir. Bunun gergeklestirilmesi igin paket programlar kullanilabildigi gibi a¢ik kaynak kodlu (Open Source)
yazilimlardan da yararlanilarak gerceklestirilebilmektedir. Bu ¢aligmada ArcGIS Server paket program olanaklari ile tarihi eserin
konumunun ortofoto harita tizerinde gosterilmesi ve hazirlanan video ile fotograf goriintiilerine internet olan her yerden CBS paket

programi olmadan erisilmesi miimkiin olmaktadir.

1. GIRiS

Tiirkiye gegmisten giiniimiize uzanan birgok tarihi esere sahip
iilkelerden biridir. Tarih Oncesi ¢aglardan giiniimiize kadar
uzanan, Anadolu topraklart iizerinde zengin uygarlik izleri
birakan, degisik kiiltiirlerden kalan bir¢ok eser, tarihi miras
olarak birakilmistir. Boylesine zengin kiiltiir mirasina sahip
iilkelerin sayist olduk¢a azdir. Bu nedenle, miras olarak
devraldigimiz kiiltiir varliklari, gelecek kugaklara da saglikli
bicimde ulastirilmasi gereken birer hazinedir. Bu hazine ne
denli saglikli ve dogru kullanilirsa, {ilkemizin diinya lizerindeki
sayginligt da o oranda artacaktir. Bizden Oncekilerden
devraldigimiz bu mirasi, sanat ve kiiltiir objeleri olarak, yerli ve
yabanci ziyaretgilere sunacagimiz gibi, gelecek kusaklara da
saglikli ve saglam bicimde devretme bilinci ve sorumlulugunu
tastmamiz ~ gerekmektedir. ~ Korumaya  ait  girisimler
giiniimiizdeki ~ mevcut  teknolojik  araglar  vasitasiyla
desteklenmektedir. Bu araglarin kullanilmasiyla simdiye kadar
miimkiin olmayan ¢6ziimler bulunarak kiiltiirel mirasin
korunmasi daha kolay ve etkin bir sekilde yapilabilmektedir.
Mimariden baska disiplinlerden gelen gelistirilmis teknolojik
medyanin kullanimiyla, farkli disiplinlerde meslek sahipleri
arasindaki isbirligi diisiiniildigiinde, gelecek nesiller igin
kiiltiire] mirasin iletimi garanti altina alinabilecektir (Duran,
Toz, 2003).

Giiniimiiz toplumu mimari mirasin korunmasiyla ilgili giderek
daha hassas hale gelmektedir. (Perez vd., 1999). Bu baglamda,
mimarlik ve arkeoloji alanindaki gorsellestirme uygulamalari
(Hirschberg, 1996; Freudenreich, 1996) disiplinlerin ortaklasa

calistiklar ve basariya ulastiklari ilk uygulamalar olmustur. ilk
uygulamalar genellikle CAD ve CAD destekli genel
gorsellestirme  araglarin1  kullanmuglardir.  Goriintii  diiseye
cevirme ve ylizeye yapistirma teknikleri de son zamanlarda
kullanilmaya baglanmistir. 3D cisimler ve kaplanmis
goriintiilerin  gorsellestirilmesi AVI ve MPEG gibi popiiler
formatlara doniistiiriilmesi ile ilizerinde gezinme ve temel
animasyonlara dogru bir gelisme saglanmigtir. Aynt zamanda
goriintii bazli kaplamanin (renderlama), model diizensizlikleri
ve verimsizliklerini maskeleyebilen ve gorsellestirme igin etkin
ve verimli bir yontem oldugu da goriilmektedir. Diigiik maliyetli
yazilimlar (6rnegin; 3D Builder, Photomodeler) ¢ok yiiksek
dogruluk istemeyen projelerin gosterilimi ig¢in  yeterli
olmuslardir (Patias, 2001).

Bu calismada Yildiz Teknik Universitesi (YTU) Davutpasa
Kampiisii“nde bulunan tarihi Otag-1 Humayun (Hiinkar Kasr1)
binasinin dis yiizeylerinin 3B modellenmesi ve animasyonu
olusturularak internet tabanli cografi bilgi sistemine aktarilmasi
gerceklestirilecektir. Internet tabanli cografi bilgi sistemi ile
hi¢bir paket programa ihtiya¢ duyulmadan internet iizerinden
tarihi esere iliskin konuma ait bilgilerin goriintiilenmesi ve

hazirlanan videonun gosterilmesi saglanacaktir.

2. DAVUTPASA KISLASI VE OTAG-I HUMAYUN
TARIHI

Kisla, Istanbul’un sehir surlar1 disinda, Topkapi’dan Edirne’ye
kadar uzanan eski kervan yolunun iizerinde, Davutpasa Sahrasi
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olarak adlandirilan mevkide, Cirpict ve haznedar derelerinin
arasinda denizden 70 m yiikseklikte bir tepenin dogu
yamacindadir.

Davutpasa’da yerlesmenin baslangici Bizanslilar doénemine
kadar inmektedir. Askeri amaglarin disinda sayfiye yeri olarak
kullanilan bélgede Bizans Imparatorlarina ait bazi saraylar da
bulunmaktadir (Kémiirciyan, Istanbul Tarihi XVII. Asir, 23).

Istanbul’un fethi ile Osmanlilar doneminde askeri agidan onem
kazanan bolgeye II. Bayezid’in (1481- 1512) vezirlerinden
Davud Pasa’nin ( 1482- 1497) adma izafeten Davutpasa
denilmistir.

Dogum yeri ve tarihi hakkinda kesin bilgi olmamakla birlikte
Arnavutluk’tan  devsirildigi ve Enderun-i  Hiimayunda
yetistirildigi bilinen Koca veya dervis lakaplariyla anilan Davud
Pasa uzun yillar saray hizmetinde bulunduktan sonra saraydan
ayrilmigtir. Fatih Sultan Mehmet tahta gectigi zaman Davud
Pasa Anadolu Beylerbeyligine atanmustir.

1499 yilinda Dimetoka’da vefat eden Davut Pasa’nin cenazesi
Istanbul’a getirilerek Davutpasa Camii’ sinin yakmindaki
Tiirbesine gomiilmiistiir.

Cok zengin oldugu sdylenen Davud Pasa, fakirlere, diiskiinlere
yardim etmesinin yanisira sagliginda semte adini veren bir
camii, imaret, medrese, okul ve ¢esmenin yer aldig1 Davutpasa
Kiilliyesi ile, Davutpasa Kislasi i¢cinde bulunan bir¢ok yapiy1 da
yaptirmustir.  Ayrica Tekirdag’a baghi Yoncali ve Bulgu
koylerinde birer camii yaptirarak, Ferecik kasabasina icme suyu
da getirtmistir. Davud Pasa bu tesislerin giderlerini karsilamak
iizere Istanbul, Edirne, Uskiip, Manastir, Bursa ve Iznik’te
birgok diikkan, han, hamam, kdy ve bahge vakfetmistir (Turan,
Istanbul Ans,1993,38).

Istanbul’'un fethi sirasinda 12000 kisilik Yenigeri ve 4000
kisilik Sipahi ordusu Davutpaga Sahrasinda konaklamis olup
ayrica Fatih Sultan Mehmed’in otagi da burada kurulmugtur.
Daha sonraki yillarda da Davutpasa Sahrasi askeri agidan
onemini korumus olup, ordunun Rumeli’ye diizenlenen
seferinde ilk konaklama yeri olmustur. Rumeli tarafina
yapilacak seferlerde daha Onceden belirlenen giinde ordu
Davutpasa Sahrasi’na gelir ve burada Padisaha ait Otag-1
Himayun ile birlikte diger cadirlarda kurulurdu. Padisah
Otagi’nin Davutpasa Sahrasi’na getirilmesi merasimle olurdu.
Merasim alay1 6nce Topkap1 Sarayi’ndan Babiissaade oniindeki
Padisaha ait diger iki adet tugu alir, sonra Beyazid’a gelinerek
Mehter Boliigii'nde bulunan Otag-1 Himayun merasimle
aliarak develere yiiklenir ve Davutpasa Sahrasi’na gotiiriiliirdi
( Ayvansarayi, Hadikat-iil Cevami, Cilt I, 1881, 298). Sahrada
her zamanki yerine kurulan Otag-1 Hiimayun ’un 6niine tuglalar
dikilirdi.

2.1 Otag-1 Hiimayun ( Tas Kasir- Hiinkar Kasri)

Araziye adint veren Davud Paga’nin burada padisah orduyu
ugurlamaya ya da karsilamaya geldigi zamanlar kalabilmesi i¢in
bir kosk yaptirdigini Hadikatiil-Cevami’den  dgreniyoruz.
Hakkinda ¢ok fazla bilgi bulunmayan bu kasir 1509 yilinda
Istanbul’daki biiyiik depremde yikilmis olabilir. Daha sonralari
ise siirekli bir askeri isyan korkusuyla yasayan Valide Sultan,
1597 tarihinde bu kasr1 yaptirmistir. Bu tarihlerde Hassa Mimar
olan Dalgic Ahmet Aga kasrin mimart olarak kabul
edilmektedir. Sultan III. Mehmed’in Egri seferi doniisiinde
heniiz tam bitmemis olan bu kasira geldigini yazar ( Eldem,
1969, 210). Kasir en muhtesem giinlerini Aver Mehmed de
denilen Sultan IV. Mehmed zamaninda yasamustir. Ava ¢ok
diiskiin olan bu padigah bu koskte kalir ve etrafindaki genis
ormanlik arazide avlanirdi. Sultan IV. Mehmed zamaninda bu

kosk igin ¢iniler 1smarlanmisti (Eldem, 1969, 210). 1938
tarihinde Istanbul Universitesi’nden bir uzman grubun yaptig:
caligmalarda sivalarin altinda ¢iniler bulunmustur. Sultan 1.
Mahmud zamaninda Davutpasa Kasri has oda 1737 tarihinde
tamir ettirilmistir. Yine I. Mahmud zamaninda 1739 senesinde
Valide Sultan Dairesine hasir dosettirilerek 61,5 kurus
6denmistir. Sultan II. Mahmud doneminde 1820 yilinda kasir
tekrar tamir ettirilmistir. Bu tamiratin nedeni 1819 yilinda
Istanbul’da meydana gelen 6 siddetindeki deprem olabilir.

Otag- Himayun 1849 tarihinden sonra uzunca bir miiddet
kullanilmamis ve yapi askeri cephanelik olarak kullanilmistir.
Yapinin  Abdiilmecid doneminde 1850 yilinda tekrar
dosendigini  Cevdet Askeri 12998 numarali vesikadan
ogreniyoruz(Cetiner, 1996).

Giintimiizde kasir, YTU tarafindan diizenlenen bilimsel, kiiltiirel
organizasyonlara ev  sahipli§i = yapmaktadir.  Ayrica,
kamuoyunda zaman zaman tartigmalara neden olan Muhtesem
Yizyil TV dizisinin ¢ekimleri de yine bu mekanda
yapilmaktadir.

3. UCBOYUTLU MODELLEME VE ANIMASYON

Animasyon, Tirkgedeki karsilifgn  canlandirma  olarak
tanimlanmustir. Birbiri ardina siralanmis ve aralarinda gorsel
biitiinliik bulunan goriintii dizesi, animasyon olgusunu meydana
getirir.  Swralanan resimlerin arasindaki zaman diliminin
birbirine olan uyumlulugu sayesinde devinen bir goriintii hissine
variriz. Bu gbz yanmilsamasi sayesinde animasyon kavrami
ortaya ¢ikmistir. Teknik olarak her saniyenin 24 kare resimden
olusmasi nedeniyle, animasyonda tipki sinema ve televizyonda
oldugu gibi 24 kare mantigina dayanmaktadir. Temelde
animasyon teknigini hareket olusturur. Dolayisiyla hareketli bir
goriintiiniin ~ algilanabilmesindeki ana unsur goriintiiniin
devamlilig: ilkesine dayanmaktadir. Animasyonun canli ¢ekim
(live action) filmlerinden ayrilan baglica 6zelligi goriinti
karelerinin tek tek sanatgi tarafindan tasarlanmasidir (Bulut,
2006, s.10).

Uc boyutlu animasyonun olusturulmasi, teknik gelismeler
sayesinde, li¢ boyutlu tasarimlarin miimkiin hale gelmesi sonucu
saglanabilmistir. Ug  boyut kavrami, Ingilizcede 3
Dimensional” kisaca 3D olarak tanimlanan terimin Tiirk¢edeki
karsiligidir. Teknik olarak {i¢ boyut, X, Y ve Z diizlemlerinin
bir araya gelmesinden olusur. iki boyutlu animasyonlarda
sadece X ve Y diizlemleri bulunurken, ii¢ boyutlu tasarimlarda
yatay ve dikey diizleme ek olarak Z derinlik diizlemi bulunur.
Bu sayede gercek hayatta insan goziinlin gérebildigi goriintiiler,
ic Dboyutlu sanal diinyada, gergege yakin goriintiiler
olusturularak elde edilir. Ug boyutlu animasyonlarin
olusturulmasinda cesitli bilgisayar yazilimlari kullanilmaktadir.
Bu yazilimlar tasarimciya sonsuz bir uzayda sanal bir diinya
sunar. Ug boyutlu animasyon yazihimlar, aralarinda gesitli
farkliliklar gosterebilirken tasarimciya sunduklart kolayliklar ve
sonuglara gore tasarimcilar tarafindan tercih edilmektedir
(Balaban, 2007, s.96).

Bilgisayarda ii¢ boyutlu modelleme, bir grafik nesneyi {i¢
boyutlu uzaysal mekéanda (x, y ve z koordinatlarinda) tanimlama
islemidir (Glirsag, 1993, s.21).

Modelleme yaparken bazi temel nesnelerden yararlanilmaktadir.
Bunlar ya kati modellerdir ya da spline seklinde ¢izgilerdir.
Nesneler, li¢ boyutlu programlarda olusturulduklarinda goriis
pencerelerinde degil, programin diinya uzamimm merkezinde
olusturulurlar. Varsayilan bu noktanin konumu 0, 0, 0“dir. Kat1
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modellere genel olarak Primitif (Primitiv) adi verilmektedir.
Tim Kat1 modeller ise; Kiire (Sphere), Kiip (Cube), Silindir
(Cylinder), Koni (Cone), Diizlem (Plane) ve Torus“tur. Bu
sekiller nesne yaratiminda baslangi¢ noktas: olarak yararliymis
gibi goziikmeyebilir. Ancak daha sonra nesne diizenleme
araglar1 kullanilarak bunlart istenilen bigimlere sokulabilir.
Burada canlandirmacinin deneyimi ve yetenekleri de devreye
girmekte, boylece bir kiire, kaya ya da kase bigimini
alabilmektedir (Balaban, 2007, 5.135).

Modelleme asamasina gelmeden Once tasarlanacak nesnenin
referans ¢izimleri ve fotograflari hazirlanir. Bu referans ¢izim
ve fotograflar, modelin 6n, arka ve yanlardan nasil goriindiigiine
dair hazirlanmig gorsellerdir. Tasarimcr bu ¢izim veya
fotograflar referans alarak modelleme islemine baglar. Modelin
gercekei olmasi sahnedeki inandiriciligi dogrudan
etkilemektedir. Bu bakimdan modelleme karakter ve nesnelerin
goriintimiindeki gergekgiligini dogrudan etkileyen bir etken
olarak  karsimiza  ¢ikmaktadir.  Modelleme  islemini
gerceklestirmek ilizere birden ¢ok yontem ve teknik
kullanilmaktadir. Bu yontem ve tekniklerin ¢aligma ve kullanim
mantig1 her ne kadar birbirinden farklilik gosterebilse de sonug
olarak hepsi modelleme sirasinda tasarimciya farkli alternatif
yollar sunmaktadir.

4. INTERNET TABANLI CBS (ITCBS)

ITCBS, dagitik bilgisayar ag1 iizerinde, cografi veriye ve analiz
fonksiyonlarina erisimde, cografi analizlerin yapilmasinda ve
analiz sonuglarinin goriintiilenmesinde interneti kullanan CBS
yontemidir. ITCBS’de klasik ~ CBS yazilimlarinin
fonksiyonlarinin hepsi veya hemen hemen hepsi olabilir.
Bunlarimn  yaninda, ITCBS’nin internet teknolojilerinden
yararlanarak cografi verilere ve analiz fonksiyonlarina internet
iizerinden erigim, yerel bilgisayarda CBS yazilimi olmadan
analiz yapabilme ve internette etkilesimli harita olusturma
fonksiyonlari olmalidir (Peng, 1999).

Cografi veriler i¢in kullanimda model ¢ok katmanli mimari
olarak da bilinen istemci/sunucu mimarisinin genisletilmis
halidir. Bu mimaride, ITCBS’nin ii¢ bileseni (Ug katmanl
mimari) vardir. Bunlar; istemci, CBS web sunucusu ve CBS
harita sunucusu olup Sekil 1.’de gosterilmektedir (Sahin, vd.,
2007).

Kullanct Tarafi Internet Sunucy Taraft

T Y v 7 ~

HARITA & WWW

R ftem )
HTML, Gériiti

TARAYICI SUNUCUST

Sekil 1. Ug Katmanli ITCBS Mimarisi (Sahin, vd., 2007)

Bu mimaride, cografi veri ve bunlar isleyecek CBS yazilimlari
sunucu lizerinde bulunur ve biitiin islemler sunucu bilgisayari
iizerinde yapilir. Bu uygulamalarda, istemci sunucuya bir istem
gonderir ve sunucu istemi isleyerek sonucunu standart HTTP ile
HTML sayfasindaki bir goriintii olarak geri gonderir. Yanit
standart ag tarayicinin goriintiileyebilecegi standart HTML
sayfasidir (Sekil 2).

ISTEMCT SUNUCU
CBS
Uygulamasi
Tarayici < HITP >

Sekil 2. Sunucu Tarafindan ITCBS (Sahin, vd., 2007)
5. UYGULAMA

Bu caligmada bir binanin gerc¢ek 6l¢ii ve metrik degerleriyle 3B
modeli olusturulmustur. Uygulama kapsaminda Yildiz Teknik
Universitesi Davutpasa Kampiisii’ndeki Otag-1 Hiimayun binasi
Autodesk 3Ds Max 2009™ yazilimi ile 3B modellenmistir
(Cigek, 2012).

5.1 Verilerin Hazirlanmasi ve 3B Model Olusturulmasi
Bina boyutlari, kap1 ve pencere dlciilerinin bulundugu YTU,

Yap1 Isleri ’inden elde edilen CAD dosyas: kaynak olarak
kullanild1 (Sekil 3.).

e N G S P S T R il

Sekil 3. Kaynak olarak kullanilan rélove ¢izimi

Autodesk 3Ds Max 2009 ™ programu ile binanin taban
katmaninin “line” komutu ile ¢izilmesi ve “extrude” komutu ile
belirlenen yiikseklik degerleriyle 3B haline getirilmesi saglandi.

Kap1 ve pencerelerin {ist ve/veya alt bosluklarinin “Box”
komutuynun kapatilmasi seklinde yapildi (Sekil 4).
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Sekil 4. Bina iskeletinin modelleme asamast

Tarihi yapiy1 olusturan kapi, pencere, balkon, siitunlar gibi
Ogelerin her biri ayrt dosyalarda calisilarak olusturuldu. Bu
tarzda calismanin amaci, bir dosyada fazla sekil olusturarak
programin yavaglamasini dnlemek ve ayri dosyalarda sekilleri
muhafaza ederek veri kaybini en aza indirgemektir.

Omek olarak Otag-1 Hiimayun binasinmn kubbe bolimiiniin
modellenmesine goz alindiginda:

“sphere” komutu ve “hemisphere” 6zelligi sayesinde “smooth”
secenegi kaldirilarak kubbe sekli elde edildi. Yine bu modelin
olusturulmasinda “proboolean” segenegi kullanildi (Sekil 5).
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Sekil 5. Kubbenin modellenmesi
5.2 Doku Asamasi

Otag-1 Hiimayun binasinin detayli bir sekilde fotograflari
yitksek ¢oziiniirliiklii kamera ile alimi yapildr (Sekil 6). Her
nesne igin en uygun fotograflar secildi. Daha sonra bu
fotograflar “material editor” mentiisiinde her biri ayr1 ayrn
kaydedilerek ile ilgili nesnelere atandi. Veri karmasikligi ile
karsilasmamak igin “material editor” bolimiine dokular
kaydederken her birine ilgili oldugu béliime ait isim verildi.
Gergege en uygun gorlintiiyii saglamak igin “uvw map”
segenegi kullanildi. Bu segenek goriintiiniin enine ve boyuna
uzatilmasini, kaplama yapilacak nesnenin sekline goére

fotografin otomatik olarak atanmasini saglayan ¢ok kullanigh
bir diizenleme komutudur.
. )
o0 o'

Sekil 6. Doku 6rnekleri
5.3 Arka Plan Olusturulmasi

Modelleme islemlerinin tamamlanmasiin ardindan gevrenin
goriiniimiiniin  de diizenlenmesi gerekmektedir. Yazilimda
bulunan “standart primitives” meniisiinde c¢evre diizenlemesi
icin hazir aga¢ objeleri mevcuttur. Ancak agaglar diizgiin
sekiller olmadiklarindan ¢ok fazla yiizeyleri vardir. Bu nedenle
fazla veri barindirirlar ve sistemin daha yavas ¢aligmasina neden
olurlar. Cok fazla yiizey barindiran objelerin gereginden fazla
kullanilmamasi gerekir. Uygulamada hazir obje olarak yeterli
gevre gorinimii saglayacak minimum sayida aga¢ modeli
secildi. “Material editor” ile programda bulunan goriintii
segeneklerinden “gradient” segeneginde mavi-beyaz-kirmizi
tonlar1 kullanilarak gergeklestirildi. “fractal” modunda istenilen
diizeyde bir arka plan olusturuldu. Bu o6zellik, segilen
renklerden birinin digerleri tizerinde piitirli bir gorintii
olusturmasini  saglamaktadir. Boylece mavi ve kirmizi
tonlarinda bir gokylizii goOriintlisiinin  lizerinde beyaz
bulutlanmalar elde edilmis oldu. Daha sonra render alirken
olusturulan arka planin goériinmesi igin programin “render
setup” meniisiinden “environment” segeneginde “bitmap” kismi
isaretlenir ve buradan material editér boliimiinde olusturulan
arka plan segilerek islem tamamlanmis olur.

5.4 Uygulama Sonucu Uretilen Model Goriintiileri

Tim islemleri tamamladiktan sonra g¢esitli agilardan,
aydinlatma, yansima ve godlgelendirme segeneklerinden
yararlanarak bu tarihi yapmimn {i¢ boyutlu model goriintiileri
retildi (Sekil 7-10).

- ' a

Sekil 7. Arka plan ve modellenme sonucu Otag-1 Hiimayun
goriintiisii



Tiirkiye Ulusal Fotogrametri ve Uzaktan Algilama Birligi VII. Teknik Sempozyumu (TUFUAB 2013),
23-25 Mays 2013, KTU, Trabzon.

Sekil 9. Kuzey cephesinden bir goriintii

Sekil 10. Gece goriintiisii

5.5 Animasyon Uygulamasi

Bir objeyi animasyon video olusturarak gésterime sunmanin iki
yolu vardir. Objenin gevresine bir kamera yerlestirip objeyi
dondiirmek veya kamerayr bir rota belirleyerek objenin
¢evresinde  gezdirmektir. Bu  ¢alismada, bahsettigimiz
seceneklerden objenin gevresindeki kameray1 bir rota belirleyip
gezdirmek suretiyle modelin animasyon videosu olusturuldu.

Modelin ¢evresine noktasal 1sik kaynaklari eklendi ve
golgelendirme ayarlart yapildi. Bunun igin “omni” komutu ve
“ray traced shadows” secenegi kullanildi. Modelin tamamen
aydinlanmasi ve gdlgelerin gercege uygun olarak olusmasi igin
capraz konumlu iki tane noktasal 151k kaynagmin eklenmesi
yeterli oldu. “cameras” bdolimiinden bir target (hedefe
odaklanan) kamera, modelin g¢evresine eklendi. “line” komutu
ile model etrafina kameranin giizergaht secildikten sonra
“motion” boliimiinde kamera ile glizergdh birbirine baglandi.
Bu islem “assign controller” segeneklerinden “path constrait”
secilerek gerceklestirildi ve animasyonun gerekli altyapisi
olugturulmus  oldu. Gilizergdh se¢iminde binanin  alt
kisimlarindan baglayarak kubbe bolimiine dogru etrafim
¢evreleyen bir yol olusturuldu (Sekil 11).
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Sekil 11. Animasyon altyapisinin olusturulmasi

“RenderSetup” sekmesinden render ayarlari su sekilde segildi:

Video ¢oziiniirligii 640*480,

Saniyede 25 kare(frame),

Toplamda 800 fotograf karesinden “render” almmasi seklinde
kaydedildi. Boylece sonug {iiriin olarak yaklasik 30 saniye siiren
bir animasyon elde edilmesi hedeflendi. Kamera bina ¢evresine
cizilen giizergah iizerinde gezdirilerek animasyon video kaydi
yapildi.

6. INTERNET TABANLI CBS UYGULAMASI

Internet tabanli CBS olusturmak i¢in YTU Davutpasa Kampiisii
icerisinde Otag-1 Hiimayun binasinin da bulundugu haritalara
gereksinim duyulmustur. Gereksinim duyulan haritalar Istanbul
Biiyiiksehir Belediyesi tarafindan fotogrametrik ydntemle
iretildigi tespit edilmig verilerdir. Bu veriler bir Cad programi
olan microstation’nin .dgn dosyasi seklinde alinmis ve ArcGIS
programinda olusturulan geodatabase igerisine binalar katmani
olarak aktarilmustir.
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ArcGIS 9.3 programinin  ArcMap modiilii ¢alistirilip
geodatabase olugturulan bina katmani segilip ekrana getirildi.
Yine aym ekrana Istanbul Biiyik Sehir Belediyesi Web
Server’indan yayinlanan 2011 yilina ait Uydu goriintiisii de
ArcGIS ortamina aktarilmasi gergeklestirildi. Olusturulan proje
igerisinde binalara ait 6znitelik verileri belirlendi. Binaya ait
Oznitelik bilgileri “Attribute Table” boliimiine eklendi. Bu
Oznitelikler bina adi, alan verisi, video, fotograflar, iletigim
adresi, web adresidir. Internette yaynlanan calismada grafik
iizerinden fotograf ve animasyon dosyalarinin sorgulanabilmesi
i¢in Oznitelik bilgilerine Tablo 1. de gésterilen kodlama yapildi.

Tablo 1.

Model videosu i¢in info’yu segip

<ahref="http://www.gis.yildiz.edu.tr/~wwwgis/Y TUHumayun/
video/Humayun.avi""height=640""
target="_blank">tiklayiniz</a>

Model fotografi icin info'yu segip

<ahref="http://www.gis.yildiz.edu.tr/~wwwgis/Y TUHumayun
/JPG/5.JPG" target="_blank">noktay tiklaymiz</a>

Calismanin web yaymi igin ArcGIS Server 9.3 kullanildi.
Oncelikle ITCBS ismi “Add New Service” secenegi ile verildi
(Sekil 10).

7 Restart this service sutomatically whenever ArcG1S Server restarts.
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Sekil 10 ITCBS Isminin tanimlanmasi

ArcGIS programi kullanarak olusturulan
“Application” meniisiinde eklendi (Sekil 11)

.mxd dosyasi
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Sekil 11 .mxd Dosyasinin server’a eklenmesi

Internet kullanicilarmin  goriintiileyecegi menii secenekleri,
programin arayiiziinde gereksinim duyulan sorgu meniisii

olusturuldu. Bunlar, Tarihi Yap1, Model Goriintiisii ve kampiiste
Yer sorgusu olarak belirlendi (Sekil 12 ).

Sekil 12. YTU Otag1 Hiimayun Bilgi Sistemi

Prm— 771

€ & 153.255118.2%

¥T0 Otay:

Model fotografiisin info'yu segi [

Animasyon, sosyal video paylagim agi olan YouTube sitesine
eklendi ve ITCBS’den buraya link eklenerek hizli bir erigim
gergeklestirilmis oldu. Program dili Tiirkgelestirilerek daha
basit bir kullanim saglanmis oldu. Projeye
http://193.255.118.246/Y TUHumayun/ adresi  iizerinden
ulagilabilir (Sekil 13).

= 7 Torii Yopoy Sorgula (1)
S [YTU Davutpaga Bralar 1]

ToiiEser (Otads Himayur)
Yopim
1o
Torihi Eser (Otai |
Bina Ad\ iomayun)
Blok Adi D-4
fotograf
deoModel Videosu iin

Sekil 13 Projenin web’ten sunumu

7. SONUCLAR VE ONERILER

Caligma kapsaminda olusturulan internet tabanli cografi bilgi
sistemi ve {i¢ boyutlu bina modeli sayesinde kiiltiirel mirast
koruma ve planlama alaninda ¢alisan ve ilgilenen tiim insanlar
i¢in ortak bir ortam saglanmustir. Yildiz Teknik Universitesi
Davutpasa Kampiisii’nde bulunan tarihi eser Otag-1 Hiimayun
binasinin dig cephesi 3B olarak modellenmis ve animasyonu
olusturulmustur.

Internet tabanli cografi bilgi sistemi meydana getirilerek, paket
program kullanmadan sadece internet browser yardimi ile bu
calismaya erisime olanak saglanmigtir. Animasyon videosu i¢in
kullanicilara hem videoyu bilgisayarlarina kaydetme hem de
online olarak izleme segenekleri sunulmustur.


http://193.255.118.246/YTUHumayun/
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Bu calismada kullanilan {i¢ boyutlu animasyon teknolojisi ile
modelleme yapilmistir. Olusturulan 3B modelleme videosu
internet tabanli cografi bilgi sistemi yardimu ile internet olan her
ortamda verilere erisim saglanmistir. Yildiz Teknik Universitesi
Davutpasa Kampiisii’nde bulunan fakiiltelerin ve tarihi yapilarin
sorgulanmasi da miimkiin olmaktadir. Bunun sonucunda YTU
Davutpasa Kampiisii’niin tanitilmasina da katki i¢in bir ortam
meydana getirilmistir.

Tarihi ve sanat degeri olan eserlerin korunmasi ve gelecek
nesillere aktarimi igin bu eserlere ait bilgilerin saklanmasi, genis
kitlelere ulastirilmas1 biiyiik 6nem arz etmektedir. Farkli
cografyalarda yasayan insanlarin da bu bilgilere ulagmasi
iilkemize olan ilgiyi artiracaktir. Bu ¢aligma tarihi eserlerimizin
korunmasi ve tanitimi i¢in iyi bir 6rnek teskil etmektedir.
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