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OZET:

Glintimiiz mobil oyunlarinda gergekgilik, rekabet avantaji saglayan 6nemli &zelliklerden bir tanesidir. Geleneksel yontemlerle
gercekei bir karakter ya da sahne tasarimi i¢in yogun ugras ve zaman gereklidir. Bu nedenle, yiiksek gergeklik hissi saglarken
kisa iiretim stirecine sahip bir is akis1 arayisi tasarimcilari diger disiplinlerden gelecek ¢oziim arayigina siiriiklemistir. Bu
calismada, mobil konum servislerini kullanan bir mobil oyun gelistirilmistir. Bu mobil uygulamada, son kullanicilar
vatandaslardir. Kullanict oturumu agtiginda kendi konumunu ve haritada belli yerlerine yerlestirilmis sembollerin konumunu
gormektedir. Kullanict bu sembollerin bulundugu konuma giderek bu sembolii toplar. Boylelikle puan hanesine +1 puan
eklenir. Toplanmis olan puana ait sembol oradan bir siireligine kaybolur. Bu uygulamanin asil amac1 kullanicilarin ticari olarak
belli konumlara gelmelerini saglamaktir. Sembollerin konumlarina gelen kullanicilarin bir mekani veya o konumda fiziksel
olarak bulunan reklamlar1 gdrmeleri amaglanmaktadir. Ornegin yeni agilan magazanin tanitimi i¢in o magazaya giren tiim
kullanicilar belli sayida puan kazanacaklardir. Kullanicilar bu puanlar sayesinde cesitli 6diiller, indirimler ve ¢ekilise katilim
haklar1 kazanacaklardir. Mobil uygulama yaygin olarak kullanilan mobil isletim sistemlerinde biri olan Android i¢in Kotlin
kullanilarak gelistirilmistir.

GIRIS teknolojisinin gelismesiyle birlikte, bilgisayar diinyasinda
karsilasilan bir¢ok problemin ¢6ziimii i¢in konum tabanl
Mobil oyunu gelistirme siireci miihendislik ve yaklasimlar Onerilmektedir. Sonug olarak, bos zaman
sanat/tasarim  disiplinleri gibi birden ¢ok disiplini etkinliklerini destekleyen mobil uygulamalarin sayisi
ilgilendiren caligmalar1 gerektirir. Giinlimiizdeki oyun onemli Olgiide artmaktadir. Ayrica  kullanicinin
program kodlar1 program kodlarina nazaran ¢ok daha sosyallesmesini hedeflemektedir. ~ Gelistirilen mobil
karmasik hale gelmis olsa da mobil oyun iiretiminin uygulama Android i¢in Kotlin kullanilarak gelistirilmistir.
giiniimiize kadarki siiregte kodlama isi adim adim daha
pratik bir hal almustr.

21. yilizyllda insan hayatina giren mobilite kavrami,
iletisim aligkanliklarindaki kokli degisikliklerin habercisi
olmustur. Internetin bilgiye hizhi erisim ve gevrimici i Kargo Tal

islemler yapma imkanlar1 sunuyor olmasi bu teknolojiyi Ll =)
giinlik yasamin bir parcasi haline getirmis ve bireylerin kO
Interneti yanlarinda tagima ihtiyact dogmustur ve bunun OM;V'W X iy
neticesinde akilli telefonlar popiiler hale gelmistir. Bu
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mobil uygulamalarin  getirdigi  Ozelliklerle —akill ey
telefonlarin kullanicinin ihtiyaglara uygun ozelliklerle &
donatilmast  ve  kullamicinin  hayatim1  daha da
kolaylastirabilmesidir. Tiim diinyada oldugu gibi

Tiirkiye’de de gengler, teknolojik yeniliklerin ve iiriinlerin
en O6nemli hedef kitlelerinden birini olusturmakta ve ayni
zamanda teknolojinin topluma niifuzunda biyiik rol
oynamaktadir. Bu nedenle ozellikle geng niifusun
benimseme egilimleri Onem tasimaktadir. Mobil
oyunlagsmaya gosterilen ilgi arttik¢a, ihtiya¢c duyulan
teknik altyapinin edinilmesi kolaylastik¢a ve ortaya ¢ikan
masraflar diistiikce, markalar kendi artirilmis gerceklik
deneyimlerini gelistirmeye giiniimiizde daha egilimli

Sekil 1. Kayseri POI Haritas1 (Kaynak. Google Maps)

1.1. Android Studio

Android Studio, Android uygulamalarinin gelistirildigi,
bir¢ok 6zelliklere sahip programlama aracidir. Android,

oluyor. Tiirkiye’de 2019 istatistik verilerine gore telefon
kullanim orani %98, akilli telefon kullanim orani ise
%77dir. (Tiirkay 2018)

Giinlimiizde piyasaya siiriilen mobil cihazlarin cogu
ger¢ek zamanli konum bilgisi saglayan GPS teknolojisi ile
donatilmaktadir. Gerek mobil cihazlarin gerekse Internet
hizmetlerinin yayginlasmasina bagli olarak, online
islemler yasamimizin vazgegilmez pargasi olmustur. GPS

yazilimlarla ve bazi uygulamalarla bir biitiin haline
gelmis, acik kaynakli mobil isletim sistemidir.
Application Programming Interface (API) kullanilarak
gelistirilen Android uygulamalar1 “.apk” uzantili paket
dosyalar1 olarak sunulmaktadir. Bu dosyalarda,
aktiviteler, servisler, yaym alicilar1 ve uygulamanin talep
ettigi izinler yer alir. Uygulama paketlerindeki tiim
siniflar tek bir “.dex” uzantili dosya igine paketlenir.
Android uygulama paketleri uygulama bayt kodunu, yerel



kod kiitiiphanelerini, uygulama kaynaklarini ve
AndroidManifest’i barindiran dosyalardir.
AndroidManifest XML dosyas1 uygulama izinleri,
uygulamaya ait tiim bilgileri vb. bilgiler igeren dosyadir.
(Anroid Developers, 2019)

1.2 Kotlin

Kotlin, 2010 yilinda JetBrains firmas tarafindan ortaya
¢ikmustir. Kotlin, 19 Temmuz 2011 yilinda JVM
Language Summit etkinliginde duyurulmustur. Kotlin,
Apache 2.0 lisansi altinda gelistirilen agik kaynak kodlu
bir projedir desteklere ve yardimlara agiktir. Kotlin’in ilk
gelistirmesini Rusya merkezli bir sirket olan JetBrains’in
yazilimcilari tarafindan yapilmistir. Kotlin’in ismi ise
Rusyada bulunan Kotlin adasindan gelmektedir. (Ozel
2018)

Bu caligmanin amact ticari is yerlerini tanitmak ve
kullanicinin hem oyun oynayip, hem de yeni mekanlar
kesfetmesini saglamaktadir. Bu amaca ulasmak i¢in
konum tabanl1 bir mobil uygulama projesi gelistirildi ve
pilot uygulama i¢in Erciyes Universitesi 15 Temmuz
kampiisii se¢ilmistir. Harita tizerinde belirli konumlara
sembolleri yerlestirilip o konumlara giderek sembolleri
toplama islemi denenmis ve gergeklestirilmistir. Bu
uygulama yeni agilan ticari isletmelerin reklamini
yapmak ve kullanicilarin faydalanmalart igin ¢esitli
kampanyalar, hediyeler ve indirimler hedeflenmistir.

2.UYGULAMA

Tiirkiye’de ev dig1 tiiketim pazar1 hizla biiyiiyor. Is
disindaki zamani daha verimli kullanma egilimi ev dis1
tilketime yonlendiriyor. Kentli niifusun bilyiimesi
kadinlarin is hayatindaki roliiniin artmasi yasam
tarzlarinin hizlanmasi ve degismesi ile birlikte birgok
firma biiylime potansiyelini yiyecek igecek tiiketilen
kanallarda aramaya bagladi. Restoran, cafe, otel tiikketimin
6nemli bir kisminin gergeklestigi ev dist tiiketim
mekanlarindan sadece birkagi. Tiirkiye genelinde 50
milyar TL civarinda bir ev dis1 tiikketim pazar1 vardir, son
yillarin sosyal trendleri ve degisen yasam tarzlar1 bu
pazarin hizla biiyliyecegine isarettir. (Biiktel 2017)

Ev dis1 tiiketim mekanlarinin sayisal artisi ve gesitlenmesi
rekabeti artirmaya devam edecektir. Bu durumun
popiileritesi diisiinerek hem ticari amag giidiilerek hem de
eglence ve sosyallik eklenerek bu sekilde bir mobil
uygulama gelistirildi.

Ev disi tiketimde kategorilerin aldigi paylar

KANAL % IL %
Fastfood 30 Istanbul 41
Restoran/Cafe 27 Ankara 11
Otel 13 izmir 15
Pastane 6 Antalya 15
Bife Klosk 5 Adana 4
Yemekhaneler 4 Mugla 7
Eglence Kanall 1 Bursa 7
Diger 14

Tablo 1. Tiirkiye'de Ev Dis1 Tiiketim Katagori Oranlari

Tasarimda, GPS koordinat verisi Enlem (latitude) ve
Boylam (longitude) degerleri ile kullanilmustir. Diinya,
Ekvator ¢izgisi ile Kuzey — Giiney, ilk(sifir) boylam
¢izgisi ile Dogu — Bat1 seklinde yarim kiirelere
boliinmiistiir. Cografi Koordinat Sistemi (CKS) de bu
cizgiler temel alinarak gelistirilmistir. Ornegin, iilkemiz
Ekvator cizgisine gore kuzey yarim kiirede, ilk boylam
cizgisine gore de dogu yarim kiirede yer almaktadir. Bu
nedenle iilkemizde yer alan herhangi bir noktanin CKS
’ye gore enlem verisi “N” (North), boylam verisi ise “E”
(East) harfleriyle baslamaktadir.

Harita iizerinde enlem ve boylamu belirli bazi sabit
konumlar belirleyip oralara semboller yerlestirildi.
Uygulama agildigin da kullanici hem kendi konumunu
hem de harita {izerine yerlestirmis oldugumuz sembolleri
goriiyor. Bu iki konum arasindaki mesafe hesaplanarak
kullanict sembole belirli bir mesafe yaklastiginda sembolii
toplamus olacaktir.

3.SONUC

Calisma, konum tabanl1 bir mobil uygulamadan
olugmaktadir. Uygulamanin amaci belirli konumlardaki
ticari is yerlerine gelerek o yerin reklamini yapmak ve
miisteriyi ¢ekmektir. Kullanicilar bu yerleri uygulamay1
actiklarinda karsilarina ¢ikan harita tizerinde
yerlestirilmis semboller yardimi ile bulacaklardir. Sonug
olarak uygulama hem oyun goriiniimlii hem de ticari
amaglidir.
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